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XIV anno accademico - 2009/°10

Stilista di moda

Finalita:

Il corso ha come obiettivo quello di formare la figura professionale del “designer di moda”, che ha il compito di rea-
lizzare e creare figurini per I'abbigliamento, quindi progettare e disegnare il figurino decidendo colori e fantasie dei
tessuti. Deve conoscere I'anatomia, le tecniche del colore e del disegno e nozioni di storia dell’arte e della moda;
tutto al fine di realizzare una collezione finale completa nei dettagli da poter inserire sul mercato.

Programma:

Canoni e proporzioni della figura umana: studio dettagli del corpo umano, dalla testa, al busto, alle gambe, sof-
fermandosi sul disegno di occhi, naso, bocca fino a mani e piedi.

Studio della postura del corpo umano: da statico al movimento, per arrivare ad un’armonizzazione della figura
che denoti sicurezza e stile nel tratto. Come supporti useremo il manichino in legno e le riviste moda, inoltre
avremmo modo di studiare il disegno dal vero.

Imparare a vestire il figurino: disegno di abiti classici, dalla giacca, alla camicia, alla gonna e pantalone; per ar-
rivare ad un proprio stile con dettagli personali e idee moda, il tutto pud trarre ispirazione da epoche storiche,
da movimenti artistici, da oggetti comuni fino alle usanze di popoli contemporanei. Disegno di tessuti fantasia.
Creazione accessori moda: studio di borse, scarpe, cappelli e qualunque finimento completi il figurino, dal gio-
iello importante al piccolo particolare che impreziosisce il capo.

Teoria e tecniche del colore: colori primari € secondari, quali sono e come usarli per avere gli effetti desiderati
su un particolare abito o accessorio. Tecniche utilizzate: acquerello, pastello, pantone, pennarello. Studio del
chiaroscuro, luci ed ombre.

Materie teoriche: storia del costume, dalle antiche popolazioni ai giorni nostri; origine dei tessuti, animali, vege-
tali, acrilici e sintetici.

Creazione di un book personale con dieci modelli giorno e sera, otto dei quali di pret-a-porter e due di alta mo-
da, ispirandosi ad un tema a scelta. Struttura del book: disegno del figurino avanti e dietro, dettaglio del tessuto
utilizzato, breve descrizione del modello.

Calendario: 20 lezioni di due ore ciascuna, una volta a settimana
Giorno: mercoledi dalle ore 10 alle ore 12
Contributo: 300 euro




